
Зарипов Вадим Николаевич
Мужчина, 29 лет, родился 28 ноября 1996

+7 (987) 6228501 — предпочитаемый способ связи  •  тг @estenza
estenza@gmail.com

Проживает: Казань, м. Горки
Гражданство: Россия, есть разрешение на работу: Россия
Готов к переезду: Москва, Санкт-Петербург, готов к командировкам

Желаемая должность и зарплата

Продуктовый дизайнер
Специализации:

—  Дизайнер, художник
Тип занятости: полная занятость
Формат работы: удалённо, на месте работодателя, гибрид
Желательное время в пути до работы: не имеет значения

Опыт работы — 6 лет 3 месяца
Август 2025 —
настоящее время
1 год 1 месяц

Фриланс
Казань

Продуктовый дизайнер / UX/UI-дизайнер
Проектная работа c небольшими стартапами, параллельно делаю пет-проект и обучаюсь в
школе продуктового дизайна Formfactor. Также активно взаимодействую с менторами, чтобы
работать над точками роста и прокачивать свои профессиональные навыки.

Июнь 2021 —
Август 2025
4 года 3 месяца

Uchi.ru
Москва, uchi.ru
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Разработка программного обеспечения

Продуктовый дизайнер
В «Учи.ру» работал над интерфейсами 8 игровых образовательных курсов для учеников 1–4-х
классов.

✦ Работал в составе небольшой продуктовой команды с развитыми дизайн-процессами по
SCRUM. Участвовал в декомпозиции и приоритизации задач, в определении целей и
планировании спринтов;
✦ Проектировал путь пользователя от онбординга до пейволла, оптимизировал доходимость до
пейволла по воронке, помогал увеличить конверсию в покупку курса. Для одного из последних
кейсов удалось увеличить CR в покупку с 0.6% до 1.3%. Подробнее ознакомиться с ним можно по
ссылке: https://vadimzaripov.ru/uchi/;
✦ Проводил немодерируемые плей-тесты с детьми и глубинные интервью с родителями,
использовал A/B-тесты и изучал результаты исследований для формирования новых гипотез;
✦ Проверял работу frontend-разработчиков перед релизом фич, чтобы итоговая реализация
точно соответствовала макетам в Figma, заводил задачи для правок. Детально описывал
состояния всех элементов, прорабатывал корнер-кейсы, советуясь с тестировщиком;
✦ Еженедельно синхронизировался с коллегами на дизайн-синках, посещал синки для
продактов, регулярно обращался за помощью к продактам, дизайнерам и разработчикам из
других команд.
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Июнь 2020 —
Июнь 2022
2 года 1 месяц

Parkly
Москва, parkly.ru/
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Разработка программного обеспечения

Дизайнер интерфейсов
В «Паркли» работал над приложением для бронирования и оплаты парковки (iOS/Android).
Подключился к продукту на ранней стадии, участвовал в его развитии от MVP до
масштабируемого продукта. Был единственным дизайнером на проекте, отвечал за дизайн
приложения, web-версии, CRM для владельцев парковок.

✦ Проектировал весь user-flow от онбординга и регистрации до оплаты, а также сценарии
после оплаты: парковочный билет, продление бронирования, управление парковочным
оборудованием, инструкции как добраться до парковки и найти выделенное машиноместо;
✦ Проводил немодерируемые UX-тесты с водителями, участвовал в формировании гипотез,
декомпозиции и приоритизации задач;
✦ Участвовал в рефакторинге приложения, помог сформировать дизайн-систему;
✦ Проверял работу мобильного разработчика, чтобы реализация на проде точно
соответствовала макетам в Figma. Подробно описывал состояния элементов, учитывал
корнер-кейсы;

Подробнее об о кейсах «Паркли»: https://vadimzaripov.ru/parkly/

Образование

Высшее

2018
Высшее

Филиал Башкирского государственного университета,
Стерлитамак
Юридический

Навыки
Знание языков Русский — Родной

Английский — B2 — Средне-продвинутый

Навыки  Figma      UX/UI      Продуктовый дизайн      Пользовательский опыт 

 Проектирование пользовательских интерфейсов 

 Дизайн мобильных приложений      Веб-дизайн      Прототипирование 

 Customer Journey Mapping      Продуктовые метрики      A/B тесты      Онбординг 

 Создание дизайн-системы      Проверка статистических гипотез      Брейнсторминг 

 Адаптивный дизайн      CSS      Написание UX-текстов      UX-исследования 

 User Scenario      Adobe Photoshop      Adobe Illustrator 

Дополнительная информация
Рекомендации Uchi.ru

Ирина Красильникова (Арт-директор)

Parkly
Павлушко Роман Николаевич (CEO)

Athanor
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Томилов Иван Андреевич (CEO)

Обо мне Продуктовый дизайнер Middle+ с более чем 6-летним опытом работы в продуктах: EdTech,
стартапы, городские сервисы.

В своей работе больше всего ценю возможность предлагать улучшения, которые приносят
реальную выгоду бизнесу. Нравится анализировать поведение пользователей с помощью
исследований, формировать гипотезы и рисовать красивые и понятные интерфейсы на их
основе. Хорошо понимаю ограничения разработки и учитываю их при проектировании.

Тг для связи: @estenza
Портфолио с кейсами и более подробный рассказ обо мне: https://vadimzaripov.ru
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